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Tematicky okruh Analyzy v Gl (AGI)

GeoComputation, Geostatistika, Modelovdni a simulace v geovéddch, Neurcitost v geoinformatice,
Prostorovd analyza dat, Prostorové usuzovadni, Visual Analytics

Typy Casoprostorovych dat, jejich vizualizace a metody shlukovani.

Pfesnost (geometrickd, proporciondlni), konzistence, Uplnost, nejednoznacnost.

Vagnost a fuzzy mnoziny.

Teorie grafu, hledani nejkratsi cesty, kostra grafu, tloha obchodniho cestujiciho.

Prostorova autokorelace a regresni modely pro prostorova data.

Zakladni principy modelovani a simulace v geovédach, vyhody a nevyhody.

Postup modelovani a simulace. Kategorizace modeld.

Metody simulace komplexnich systéma.
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Logika, usuzovani, dedukce, indukce, abdukce. Kvalitativni reprezentace a usuzovani.

[EY
o

. Kvalitativni prostorové usuzovani. Nastroje pro kvalitativni prostorové usuzovani.
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. Geostatistické zpracovani dat. Strukturalni funkce.

=
N

. Prostorové analyzy kontinudlnich poli, krigovani a jeho varianty.

=
w

. Rozhodovaci stromy, skupinové uceni.
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. Umélé neuronové sité.

Tematicky okruh Geoinformacni technologie (GIT)

Geovizualizace, Geoweb 3, Pokrocilé metody DPZ, Pokrocilé metody lokalizace a navigace, Programovdni
v GIS 4, Prostorové databdzové systémy 2

1. Zpracovani digitdlniho obrazu v DPZ (pfedzpracovani, zvyrazriovani, per-pixel klasifikace).

2. Pokrocilé metody zpracovani digitalniho obrazu v DPZ (segmentace a klasifikace zaloZena na
objektech, hyperspektralni metody).

Jazyk SQL. Prostorové rozsifeni jazyka SQL.

Ukladani prostorovych dat v rela¢nich databazich.

Prehled soucasnych GNSS. Principy uréovani polohy v GNSS a metody zpresfiovani uréovani polohy.
Lokalizace a navigace pomoci inercialnich jednotek, bezdratovych siti, vizualnich technik.

Platforma geoweb.

Vektorové formaty zaloZzené na znackovacich jazycich.
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Klasické a proceduralni modelovani objektl/scén.

10. Interaktivita digitalnich a hmotnych geovizualizaci.

11. MozZnosti automatizovaného zpracovani geodat v QGIS.
12. Management a tvorba plugina.



